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Films pour enfants https://www.films-pour-enfants.com info@films-pour-enfants.com

ຂ້ອຍສອນກັບ cinema ກ່ອງເຄື່ອງມື
ກິດຈະກໍາການສຶກສາ

ເຂົ້າໃຈແລະເຮັດໃຫ້ປະຊາຊົນເຂົ້າໃຈ

ສ້າງສ່ວນບຸກຄົນຫຼືລວມ

ຄໍາຖາມກ່ຽວກັບຮູບເງົາ / ກິດຈະກໍາການສຶກສາ

ສະແດງຄວາມຄິດເຫັນແລະອາລົມຂອງທ່ານ

ເຕັກນິກການ cinematographic ທີ່ເຫມາະສົມ

ທົດລອງແລະສ້າງ

ກໍານົດຕົວເອງແລະມີຄວາມອ່ອນໄຫວກັບສິລະປະ

ສ້າງພາສາຮ່າງກາຍ

ຈິນຕະນາການການສົນທະນາຂອງຮູບເງົາ
ຈາກນັ້ນອ່ານໃນຂະນະທີ່ເບິ່ງຮູບເງົາ.

ອະທິບາຍອາລົມຂອງຮູບເງົາ
ບັນຍາກາດ, ບັນຍາກາດແມ່ນຫຍັງ?

ອະທິບາຍລັກສະນະຈາກຮູບເງົາ
ທາງກາຍ ແລະ ທາງຈິດໃຈ.

ຈິນຕະນາການຫົວຂໍ້ໃຫມ່
ປຽບທຽບຫົວຂໍ້ທີ່ສະເຫນີແລະອະທິບາຍທາງເລືອກ (ການຂະຫຍາຍສິລະປະພາດສະຕິກ: ໂປສເຕີໃນຮູບເງົາ).

ຮັບຮູ້ຄວາມຮູ້ສຶກຂອງເຈົ້າແລະເຂົ້າໃຈຄວາມຮູ້ສຶກຂອງຄົນອື່ນ
ກໍານົດແລະສະແດງຄວາມຮູ້ສຶກຂອງທ່ານ. ການສົນທະນາໃນຫ້ອງຮຽນ. ເບິ່ງຄໍາສັບຂອງອາລົມ.

ຄົ້ນພົບອາຊີບໃໝ່
Screenwriter, ຜູ້ອໍານວຍການ, animator, ຜູ້ຜະລິດ, sound engineer ... ເບິ່ງໄຟລ໌: ອາຊີບ cinema.

ກໍານົດເຕັກນິກການເຄື່ອນໄຫວ
ມືແຕ້ມ, ຢຸດການເຄື່ອນໄຫວ, ຄອມພິວເຕີ.

ທົດລອງກັບກອບ
ດ້ວຍກ້ອງຖ່າຍຮູບ. ໄລຍະໃກ້, ກ້ອງນອກ... ເບິ່ງໄຟລ໌: the cinema lexicon.

ສ້າງຮູບເງົາ ຫຼືອະນິເມຊັນໃນຫ້ອງຮຽນ
ກ້ອງຖ່າຍຮູບ (ຢຸດການເຄື່ອນໄຫວ), ກ້ອງຖ່າຍຮູບວິດີໂອ ຫຼືແທັບເລັດ. ເຮັດເປັນ thaumatrope ຫຼື flipbook.

ສ້າງໂປສເຕີຮູບເງົາ
ການເລືອກອົງປະກອບ, ຮູບແບບ (ນາມສະກຸນຝຣັ່ງຫຼືພາສາຕ່າງປະເທດ, ຈິນຕະນາການຫົວຂໍ້).

ສ້າງເລື່ອງ (ກ່ອນເບິ່ງຮູບເງົາ)
ຈິນຕະນາການເລື່ອງທີ່ອີງໃສ່ 2 ຫຼື 3 ຮູບຈາກຮູບເງົາຈາກນັ້ນແຕ້ມຮູບທີ່ຂາດຫາຍໄປ.

ວິເຄາະໂລກສາຍຕາຂອງຮູບເງົາ
ປະຫວັດສາດການເຄື່ອນໄຫວສິລະປະ ... ການຄົ້ນພົບການສະແດງອອກສິລະປະຕ່າງໆແລະການປຽບທຽບ.

ບອກເລື່ອງປາກເປົ່າຫຼືຂຽນ
ໃນສອງສາມປະໂຫຍກຫຼັງຈາກນັ້ນໃນປະໂຫຍກຫນຶ່ງສັ້ນເທົ່າທີ່ເປັນໄປໄດ້.

ກໍານົດ, ຊື່ (Vocabulary) ແລະອະທິບາຍອົງປະກອບຂອງຮູບເງົາ
ວັດຖຸ, ສະຖານທີ່, ຮູບຮ່າງ, ສີ, ສຽງ... ອະທິບາຍລັກສະນະ (ຮູບຄົນ) ແລະບົດບາດຂອງເຂົາເຈົ້າໃນຮູບເງົາ.

ລະດົມສະໝອງ
ສິ່ງທີ່ນັກສຶກສາໄດ້ເກັບຮັກສາໄວ້, ສິ່ງທີ່ເຂົາເຈົ້າເຂົ້າໃຈຫຼືບໍ່ເຂົ້າໃຈ, ສິ່ງທີ່ເຂົາເຈົ້າຮູ້ສຶກວ່າ ...

ສ້າງລັກສະນະໃຫມ່
ລັກສະນະຜູ້ທີ່ຈະຊອກຫາສະຖານທີ່ຂອງຕົນໃນປະຫວັດສາດ. ມະນຸດ, ສັດ, ວັດຖຸ ຫຼື ສິ່ງມີຕົວຕົນ... (ບຸກຄົນ).

ກໍານົດ, ຊື່ແລະອະທິບາຍການກະທໍາຂອງຕົວອັກສອນ
ສ້າງບັນຊີລາຍຊື່ຂອງຄໍາກິລິຍາທີ່ອະທິບາຍການກະທໍາ.

ຄວາມແຕກຕ່າງລະຫວ່າງ fiction ແລະຄວາມເປັນຈິງ
ມັນເປັນເລື່ອງນິຍາຍ, ນິທານ, ບໍລິບົດທີ່ໄດ້ຮັບການດົນໃຈຈາກຄວາມເປັນຈິງບໍ? ນີ້ແມ່ນຄວາມຝັນບໍ? ອັນນີ້ເປັນໄປໄດ້ບໍ?

ກໍານົດອົງປະກອບທີ່ສໍາຄັນຂອງຮູບເງົາ
ລັກສະນະ, ວັດຖຸທີ່ຈໍາເປັນເພື່ອເຂົ້າໃຈຮູບເງົາ.

ກໍານົດຄວາມສໍາພັນແລະຕໍາແຫນ່ງລະຫວ່າງວັດຖຸ
Adverbs of place, over there, underneath, inside... ປາກ ແລະ/ຫຼື ຂຽນ (ສ່ວນຂະຫຍາຍຂອງສິລະປະສາຍຕາ).

ສາມາດຈື່ຮູບເງົາໄດ້
ສອງສາມມື້ຫຼັງຈາກເບິ່ງ. (ການຂະຫຍາຍດົນຕີ: ຈື່ຈໍາ scenes ໂດຍໃຊ້ສານສະກັດຈາກດົນຕີ).

ປ່ຽນຊ່ວງເວລາ ຫຼືອົງປະກອບຂອງຮູບເງົາ ແລະຈິນຕະນາການເລື່ອງໃໝ່
ອົງປະກອບທີ່ສໍາຄັນຂອງຮູບເງົາຫຼືອົງປະກອບທີສອງ. ຈະເປັນແນວໃດຖ້າສິ່ງທີ່ບໍ່ມີຊີວິດໃນຮູບເງົາມາເຖິງຊີວິດ?

ສ້າງທາມລາຍຮູບເງົາຄືນໃໝ່
ຈາກປະໂຫຍກທີ່ບໍ່ເປັນລະບຽບ (ການຂະຫຍາຍສິລະປະພາດສະຕິກທີ່ມີຮູບພາບຈາກຮູບເງົາ).

ຈິນຕະນາການຈຸດເລີ່ມຕົ້ນ ແລະຈຸດສິ້ນສຸດ
ການເລີ່ມຕົ້ນກ່ອນຮູບເງົາ, ການສິ້ນສຸດໃຫມ່ຫຼືການສືບຕໍ່ຂອງຮູບເງົາ. ສອງຕອນທ້າຍທີ່ແຕກຕ່າງກັນ ...

ປຽບທຽບກັບປະສົບການສ່ວນຕົວ
ຮູບເງົາໄດ້ເຕືອນເຈົ້າກ່ຽວກັບປະສົບການສ່ວນຕົວບໍ?

ສ້າງ storyboard ສໍາລັບຮູບເງົາ
ແຕ້ມ vignettes ຈາກຮູບຂອງຮູບເງົາ (ນາມສະກຸນຝຣັ່ງຫຼືພາສາຕ່າງປະເທດ).

ໃຊ້ຄຳສັບ cinematic
ເບິ່ງໄຟລ໌: ຄໍາສັບກ່ຽວກັບຮູບເງົາ.

ປຽບທຽບກັບຮູບແບບການສະແດງອອກອື່ນໆ
ນະວະນິຍາຍ, ບົດກະວີ, ກາຕູນ, ຮູບແຕ້ມ, ປະຕິມາກໍາ, ລະຄອນ, ຮູບເງົາເອກະສານ, ການໂຄສະນາ ...

ກໍານົດຕົວຊີ້ວັດ, ມາດຕະຖານທາງໂລກແລະທາງກວ້າງຂອງພື້ນ.
ເມື່ອໃດ? ດົນປານໃດ? ຫຼື ? ຕໍາແຫນ່ງຂອງລັກສະນະໃນຊ່ອງ.

ກໍານົດເວລາແລະສະຖານທີ່ຂອງເລື່ອງ
ປະຫວັດສາດ, ບໍ່ມີເວລາ, ຈິນຕະນາການ?

ກໍານົດເຕັກນິກຂັ້ນຕອນ
Flashback ແລະເຄື່ອງມືການບັນຍາຍອື່ນໆ.

ບົດບາດຂອງສຽງແລະດົນຕີ

ເຂົ້າໃຈບົດບາດຂອງດົນຕີ
ຄວາມສໍາພັນກັບຂັ້ນຕອນແລະຮູບພາບ. Soundtrack ໂດຍບໍ່ມີຮູບເງົາ. ສະກັດດ້ວຍດົນຕີທີ່ແຕກຕ່າງກັນ.

ຮຽນແບບຜົນກະທົບສຽງຈາກຮູບເງົາ
ຄວາມໝາຍງ່າຍໆຄື ມື, ປາກ, ເຈ້ຍຕຳ...

ແຕ່ງເພງ ແລະ/ຫຼືເອັບເຟັກສຽງສຳລັບຮູບເງົາ
ຫມາຍຄວາມວ່າງ່າຍດາຍ, ສຽງ, ມືຫຼືເຄື່ອງດົນຕີ ... ເຂົ້າໃຈອິດທິພົນຂອງຮູບເງົາໄດ້.

ຮ້ອງເພງຈາກຮູບເງົາ
ຢູ່ຄົນດຽວ ຫຼືຢູ່ໃນວົງດົນຕີ, ມີຫຼືບໍ່ມີເຄື່ອງມື.

ອະທິບາຍ ແລະປຽບທຽບອົງປະກອບສຽງ
ກໍານົດຄວາມຄ້າຍຄືກັນແລະຄວາມແຕກຕ່າງ.

ຈັດປະເພດຮູບເງົາ (ວິວວິວ, ເລື່ອງ, ແລະອື່ນໆ)
ຕິດຕາມເບິ່ງຮູບເງົາຫຼາຍໆເລື່ອງ.   

ເປັນຕົວແທນຂອງລັກສະນະຫຼືວັດຖຸ
ໃນການແຕ້ມຮູບແລະໃນປະລິມານ (ການສ້າງແບບຈໍາລອງດິນເຜົາ) ຫຼັງຈາກນັ້ນປຽບທຽບ.

ກໍານົດຂໍ້ຄວາມຂອງຮູບເງົາໄດ້
ການໂຕ້ວາທີ ແລະກອງປະຊຸມປັດຊະຍາຂະຫນາດນ້ອຍ.

ເຮັດໃຫ້ແຜນການອອກແບບ, ເປັນຕົວແທນຂອງຊ່ອງ
ອົງປະກອບຕົ້ນຕໍ, ການເດີນທາງຂອງລັກສະນະ ...

ສ້າງ storyboard ຮູບເງົາຈາກ footage ຈາກຮູບເງົາ
ເພີ່ມຄຳບັນຍາຍ. ລະບຸການເຄື່ອນໄຫວຂອງກ້ອງຖ່າຍຮູບສໍາລັບອາຍຸ 9 ຫາ 12 ປີ (ການຂະຫຍາຍສິລະປະພາບ).

ສ້າງປື້ມທີ່ມີຮູບພາບຈາກຮູບເງົາ (ຜູ້ບັນຍາຍເດັກນ້ອຍ)
ອະທິບາຍທາງເລືອກຂອງຜູ້ບັນຍາຍ: ບອກໃນບຸກຄົນທໍາອິດຫຼືທີສາມ, ໃນປັດຈຸບັນຫຼືອະດີດ ...

ການປຽບທຽບຮູບເງົາແລະໂລກທີ່ແທ້ຈິງ
ວັດຖຸໃນຄວາມເປັນຈິງ (ຄວາມຮູ້ສຶກ 5) ແລະໃນຮູບເງົາ (ການຂະຫຍາຍໂລກດໍາລົງຊີວິດ).

ການປ່ຽນແປງທັດສະນະ
ບອກເລື່ອງຈາກທັດສະນະຂອງລັກສະນະຫຼາຍຕົວ.

ປຽບທຽບກັບຮູບແບບການເປັນຕົວແທນອື່ນໆ
ຕົວຢ່າງເຊັ່ນ: ຫມາກໂປມໃນປະຫວັດສາດສິລະປະ (ການສະແດງສິລະປະເປັນວິໄສທັດຂອງໂລກ).

ກໍານົດການອ້າງອີງ
ສົມທຽບກັບຮູບເງົາ, ວັນນະຄະດີ, ຮູບພາບ ...

ໃຫ້ນັກຮຽນຄົນອື່ນເດົາ
ຮຽນແບບລັກສະນະ ຫຼື ອົງປະກອບຈາກຮູບເງົາ, ທ່າທາງ, ການສະແດງອອກທາງໜ້າ ແລະ ເຮັດໃຫ້ຄົນຄາດເດົາໄດ້.

ສືບພັນການເຄື່ອນໄຫວກັບຮ່າງກາຍຂອງທ່ານ
ການເຄື່ອນໄຫວຂອງລັກສະນະ, ຕົ້ນໄມ້, ຟັງ, ຮູບຮ່າງທີ່ບໍ່ມີຕົວຕົນ ...

Replay, ຜະລິດຄືນ scene ຈາກຮູບເງົາ
ການສົນທະນາ ແລະພູມສັນຖານ. ການຫຼິ້ນລະຄອນ, mime. ຮຽນແບບທ່າທາງ, ການສະແດງອອກທາງໜ້າ.

ຄະນິດສາດສໍາລັບເດັກນ້ອຍ

ເລຂາຄະນິດເລັກນ້ອຍ
ກໍານົດແລະແຕ້ມຮູບເລຂາຄະນິດ.

ຊ່ອງໃນ 3 ມິຕິ
ຊອກຫາວິທີການຂອງທ່ານໄປທົ່ວສະຖານທີ່ຂອງຮູບເງົາໄດ້. ເພີ່ມມິຕິຊົ່ວຄາວ. ຄວາມສຳພັນລະຫວ່າງວັດຖຸ ແລະອາວະກາດ.

ພຶດຊະຄະນິດເລັກນ້ອຍ
ນັບຕົວລະຄອນ ຫຼືອົງປະກອບຂອງຮູບເງົາ. ຈຳນວນເທື່ອ...

ກໍານົດຜູ້ຂຽນແລະທີມງານການຜະລິດ
ສະຖານະການ, ທິດທາງ, ພາບເຄື່ອນໄຫວ, ດົນຕີ ...

ປຽບທຽບຮູບເງົາຫຼາຍເລື່ອງ
ປະເພດ, ຈັກກະວານພາບແລະສຽງ, ຮູບແບບການບັນຍາຍ, ຕົວເລກຂອງຄໍາເວົ້າ, ລັກສະນະ, ຈັງຫວະຂອງຮູບເງົາ ...

ການໂຕ້ວາທີກ່ຽວກັບສິ່ງທີ່ເດັກນ້ອຍເບິ່ງຢູ່ນອກໂຮງຮຽນ
ຮູບເງົາທີ່ມັກ? ຊີຣີ, ຮູບເງົາເລື່ອງ, ຮູບເງົາສາລະຄະດີ, ລາຍການໂທລະພາບ....

ເຂົ້າໃຈຄວາມຕັ້ງໃຈຂອງຜູ້ຂຽນຮູບເງົາ
ຄວາມຕັ້ງໃຈເດັ່ນຂອງຜູ້ຂຽນແລະການໂຕ້ຖຽງຕົ້ນຕໍຂອງລາວ.

ສະແດງຄວາມຄິດເຫັນສ່ວນຕົວກ່ຽວກັບຮູບເງົາ
ຈຸດພິເສດ, ການພົວພັນ. ປ້ອງກັນຄວາມຄິດເຫັນຂອງເຈົ້າ. ເປັນຫຍັງຂ້າພະເຈົ້າຮັກພຽງເລັກນ້ອຍ, ຫຼາຍ, passionately ...?

ກໍານົດ scenes, ຊ່ວງເວລາທີ່ສໍາຄັນຂອງຮູບເງົາ
ມີຈັກສາກ? ເປັນຫຍັງນີ້ຈຶ່ງເປັນຊ່ວງເວລາສຳຄັນ?

ການຄົ້ນພົບຮູບເງົາກັບເດັກນ້ອຍແມ່ນປະສົບການທີ່ເປັນເອກະລັກ; ມ່ວນ, ມັນອະນຸຍາດໃຫ້ທ່ານເຮັດວຽກກ່ຽວກັບທັກສະເປົ້າຫມາຍທັງຫມົດຂອງໂຄງການໂຮງຮຽນໃນຫ້ອງຮຽນແລະເພື່ອພັດທະນາ
ຄວາມສາມາດທີ່ຫຼາກຫຼາຍ. ຄວາມສາມາດທີ່ຈະເຂົ້າໃຈແລະເຮັດໃຫ້ຕົນເອງເຂົ້າໃຈ, ການສ້າງຮູບພາບຈິດໃຈ, ການສັງເກດ, ຈັດປະເພດ, invention, ການສື່ສານກັບຄົນອື່ນຫຼືແມ້ກະທັ້ງການ.
ສະແດງຕົວທ່ານເອງໂດຍຜ່ານການເຄື່ອນໄຫວ, ມີຄວາມອ່ອນໄຫວຕໍ່ກັບຈັງຫວະແລະໂລກສຽງ. ຮູບເງົາຍັງເຊື້ອເຊີນເດັກນ້ອຍໃຫ້ຮັບຮູ້ຄວາມຮູ້ສຶກຂອງເຂົາເຈົ້າແລະເຂົ້າໃຈຄວາມຮູ້ສຶກຂອງຄົນອື່ນ.
ຄໍາຖາມທີ່ແນ່ນອນແມ່ນເປັນເລື່ອງທົ່ວໄປຂອງແຕ່ລະຮູບເງົາ; ບາງຄັ້ງກາຍເປັນທີ່ຊັດເຈນສໍາລັບຜູ້ໃຫຍ່, ພວກເຂົາບໍ່ຈໍາເປັນຕ້ອງເປັນທໍາມະຊາດແລະການເບິ່ງແຕ່ລະຄົນກັບເດັກນ້ອຍ
ໂອກາດທີ່ຈະຖາມຄໍາຖາມທີ່ຈະກາຍເປັນການສະທ້ອນເພື່ອປະຕິບັດແນວຄິດທີ່ສໍາຄັນແລະພັດທະນາລົດຊາດ.

ກິດຈະກໍາຫຼາຍຢ່າງກໍ່ເປັນເລື່ອງທໍາມະດາຂອງຮູບເງົາແຕ່ລະຄົນ. "ກ່ອງເຄື່ອງມື" ສະເໜີລາຍການກິດຈະກຳຮັບໃຊ້ບົດຮຽນໃນໂຮງຮຽນປະຖົມທັງໝົດ.

"ເດັກນ້ອຍສາມາດປະສົບກັບການພັດທະນາທີ່ສົມດູນຖ້າປັນຍາຂອງລາວ
ສົມເຫດສົມຜົນ ແລະສະຕິປັນຍາທີ່ລະອຽດອ່ອນແມ່ນໄດ້ຮັບການພັດທະນາຢ່າງກົມກຽວ ແລະສົມສ່ວນ. "

ແຜນການສິລະປະແລະວັດທະນະທໍາທີ່ໂຮງຮຽນ, ສູນເອກະສານການສຶກສາແຫ່ງຊາດ, 2001


